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Gangige Programmiersprachen zwingen ihre Benutzer in ein syntaktisoresttikvon Funktions-
oder Methodenaufrufen: Wann immer man ein Stiick Programmcode kapseln méchteonmuda
abstrahieren oder um es an mehreren Stellen wiederverwenden zu kdnnen, muss man es in eine Funk-
tion oder Methode schreiben und diese dann mit deziligen Syntax aufrufen. Dies fihrt beispiels-
weise dazu, dass Matrixoperationen ivalamstandlich alsA.negate().multiply(B) anstelle

von —~A*B oder einfach nurAB geschrieben werden missen. In Sprachen wie z.B. C++ oder
Haslell, die das Uberladen vorhandener Operatorsymbole oder auch digi@eheuer Symbole er
lauben, kdnnte dieses Beispielawnattrlicher formuliert werden, aber wie das folgende Beispiel
zeigt, ist C++ diesbezlglich auch nicht viel besser atg Iham aus einer Mengs von ganzen Zahlen

alle naaiven Werte zu entfernen, muss manmemove_if(s.begin(), s.end(),
bind2nd(less<int>(), 0)) schreiben, um das ganze kompakt in einem Funktionsaufruf auszu-
driicken. Kénnte man eiathremovexfromswherex<0 schreiben, so wére die Bedeutung auch
fur Nicht-C++-Experten und ahrscheinlich sogar fur Nichtinformatiker verstandlich. Zwar erlaubt
Haslell, Dinge dieser Art elgent durch ,list comprehensions” auszudricken, aber friiher oder spater
std3t man auch hiewie in jeder anderen Sprache, an unitiberwindbare syntaktische Grepzesi -
denn, die Sprache ist ,MOSTREL" und bietet ihren Benutzern nahezu beliebige syntaktische Ge-
staltungsmaoglichkeiten.

Im Vortrag sollen diese aulggwvohnlichen Moglichkeiten der Sprache MOSXkiRRL (Modular,
Statically Typed, Fbeibly Extensible Programming Language) anhand einiger Beispiele skizziert wer

den. Bei Interesse kdnnen viele weitere Beispiele im Rahmen alésMips ,lve" demonstriert wer
den, um die Thematik zu vertiefen.

sos X

http://flexipl.info



